LABYRINT 25

Zaverecna zprava 25. Konference o budoucnosti energetiky
Noveé Mésto pod Smrkem, 29. - 31. kvétna 2026

Voltici



Struéna idea:

Pozvani tymu na konferenci o budoucnosti energetiky od Voltiku.
Predstaveni revolu¢niho VPS systému jako nahrady GPS souradnic.

Inicializace SOVY a start oCekavaného prubéhu hry.

Ranni BLACKOUT ve vSech chatach a zména tématu hry - BLACKOUT.
Nelze pouzit ani Sovu ani GPS soufadnice.
Navrat k papirové mapé, pouziti VPS souradnic a viceucelového offline VOLT-boxu.



S1 - Majaky v pousitsi

Jedna se o nepapirovou Sifru. Nejdfive bylo potfeba z
dodaného materialu a podle navodu sestavit hledacku signalu.
Spravna funkce se dala vyzkousSet na testovacim zarfizeni na

okraji volejbaloveého hristé.

Na hfisti bylo zakopano 2x 6 vysilacu
Obé poloviny hristé byly identické

a zdvojeni bylo pouze kvuli vétsi
pruchodnosti a jako pojistka proti
pripadnému selhani vysilacu.
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S1 - Majaky v pousiti
Na hfisti byl v podobé Cislovky 25 vyznacen
koridor pro pohyb hledacu.

Orientace Cisel byla dulezita pro orientaci ¢teni
znaku v brailu.

Kazdy vysilac vysilal zdanlivé morseovku o délce

4 symboly.
Jednim ze znaku byl znak CH coZ mohlo O 0
napoveédeét, Ze se nejedna o morseovku. O O
Rozlozeni vysilacu po plose hfisté mélo naveést
na brail pismo.
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S1 - Majaky v pousiti
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TeCka morse = plny puntik brail,
Carka = prazdny puntik brail.

Kéd: PULS

Napovéda: | slepy na to prijde
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S1 - Majaky v pousiti

... a jak to vlastné fungovalo?

Vysilac byl fizen jednoCipovym
procesorem a vysilal signal o frekvenci
1 kHz (ktery byl slySet ve sluchatku)
namodulovany na nosnou frekvenci cca
100 kHz. Civka pfijimace a vysilaCe
meéla shodné parametry a bylo vyuzito
rezonancni frekvence civek. Proto bylo
potieba dodrzet pocet zavita.

Pozn.: Dosah pfenosu byl cca 20 cm.

Pozn.2: Na vyrobu vysilacu bylo
spotfebovano cca 180 m dratu. Na
prijimacCe ve hie cca 400 m dratu.

prijimac

—t —

———— —— signal cca 100 kHz
/—\
/‘\
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Majaky v pousti - uspésnost

Vylustili s feSenim
7.7%

Vylustili s postupem
23.1%

Vylustili
61.5%

Vylustili s napovédou
7.7%




S2 - Obrazkova

Elektrické Pole
Elektricka Sit

Elektricky Proud

Elektricky Obvod

Elektricky VodiC

Napovéda: | tato je elektrikarska.

2

Koéd: PROVAZEK

. Elektrické vedenl

Elektricky odpoR

Elektricka civkA

<44  Elektricka bateriE

= Elektricky oblouK

AMNP><QOUTW—T



Obrazkova - uspésnost

Nevylustili
7.7%

Vylustili
30.8%

Vylustili s napovédou
3.8%

Vylustili s postupem
57.7%




S3 - Osazovaci

Osazovaci vykres jednoho blize nespecifikovaného modulu HW jadra Voltik |.:

Koéd: PLOCHA

Napovéda: nahore teCka

V zadani Sifry je uvedena horni a spodni strana
osazeni soucastek. Co je vidét na kazdém obrazku?

index, oznaceni, reference soucastky

¢

7 obrys
| - e o soucastky
18 2 % e deska
vodivy spoj dira pro vyvody soucastky
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S3 - Osazovaci

Krok €. 1 - napovéda v zadani.
Na nékterych soucastkach
(rezistorech) je 5 dvoubarevnych
prouzku. Toto vede na 5-bit
binarni hodnoty. Pokud dekoduiji
binar na pismena

a sefadim rezistory vzestupné
podle indexu soucastky, ziskam
informaci:

R12
7
R18

o[} ==0

R30-
R21

R1

R2

R7

R8

R9

R10
R11
R12
R13
R14
R15
R18
R19
R21
R24
R26
R27
R30
R31

MO UMW~ O ZCXXOMUNQMr®M

S16| Bim=Q

Koéd: PLOCHA

Napovéda: nahore teCka

Krok €. 2

Z obrazku zadani je zfejmé, napf.
podle dér, ze spodni deska je
zrcadlove otoCena. Pokud papir
se spodni stranou odstfihneme,
otoCime podle svislé osy, tak proti
svétlu je vidét tento motiv:

D |[SSe
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S3 - Osazovaci Kéd: PLOCHA

Napovéda: nahore teCka

Krok €. 3 - hledam spoje. Pokud si odmyslime
3_- L : ’ %—- obrysy a popisy soucastek, vidime spoje, tedy
Cary s véetsi sirkou.
Pozorovanim je ziejmé, ze KAZDY spoj ma
“ g0 maximalné 4 diry. Coz vede na morseovku. Dale

x\o \J %-ﬂ je patrné, ze KAZDY spoj ma vzdy jen a pouze
jednu diru se Ctvercovym tvarem a ta je vzdy na

% jednom z koncu spoje. Tento ¢tverec oznacuje
zaCatek Cteni morse znaku. Kazda dira = jeden

"

t} symbol morse. Pokud v dané dife je souCastka

g o zelena, tedy na horni strané = teCka. Pokud je

Cervena (spodni strana) = ¢arka.

Poradi pismen vysledku Sifry je uréeno indexem soucastky,
kde je pocatek spoje, tedy kde je dira ve tvaru étverce.
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S3 - Osazovaci

Druhy znak zacCina u soucastky
s indexem 2, tedy R2 a spoj
postupné vede pres vyvody
soucastek: R2 - D25 - R26
Druhy znak je tedy e-e

Koéd: PLOCHA

Napovéda: nahore teCka

Prvni znak feSeni:

Najdu soucCastku s indexem €. 1, coz je soucCastka R1. Od vyvodu
se Ctvercovym tvarem postupné prochazim spoj, tedy sekvence je:
R1-R24 - D23 - C4

Rekli jsme zelena tecka, Servena &arka, tedy prvni znak je *--

Takto postupujeme Od indexu 1
az do 21. Od indexu 22 vySe uz

na soucastce neni dira ve tvaru
on Gtverce a tak uz neni soucasti
reseni.

Vysledkem Sifry je text:

PRO UKOL KOD PLOCHA

o ¢ ZADAS
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Osazovaci - uspésnost

Nevylustili
42.3%

Vylustili s feSenim
57.7%




S4 - Sifrovacka

Kod: TABULE

Na startu Sifrovacky jsme nejprve museli projit registraci = jednoduchou tlohou, ktera
ovéfila, Ze jsme opravdu pfipraveni. Sotva jsme obdrzeli prvni instrukce, ukazala se na
mapé mala ikonka, ktera nas navedla k dalekohledu. Tam jsme museli pouzit specialni
mechanismus pro pribliZzeni a najit v krajiné nenapadné ukrytou napovédu, Jakmile
jsme ji nasli, mistnost se rozsvitila jen tlumenym svétlem a displej na zdi pfesel do
pohotovostniho rezimu.

V tu chvili se spustilo odpoéitavani oznamujici bliZici se ¢asovy limit, Podle instrukci

jsme méli aktivovat model experimentalniho dronu a pripravit jeho vziet — coz $lo jen

po spravném rozlusténi nékolika znakovych fad. V tu chvili ovéem cela chodba potem-
néla, svétla zablikala a nastal naprosty vypadek proudu, no prosté blackout,

Museli jsme dal postupovat jen s pomoci svétylek z nasich celovek, dokud jsme
nenasli mistnost, kde se mél spustit hlavni rozjezd celé hry. Tady bylo potfeba zaris-
kovat a dat vSe na jednu kartu — bud’ spravné sloZzime kéd, nebo skonéime.

Posledni kliknuti nas ale zklamalo. Obrazovka bez dodavky elektfiny ani nenabéhla
a orgové museli zklamani oznamit, Ze nastal pfedéasny konec hry.

Vypadek proudu - blackout pfimo v textu

Napovéda: Hint
S4, strana 1/2



S4 - Sifrovacka

registrace check in

“ Kéd: TABULE
priblizeni zoom in O
pohotovostni rezim stand by D
casovy limit time out T
vzlet take off A
vypadek proudu black out B
rozjezd start up U
vSe na jednu kartu all in L
konec hry game over E

Napovéda: Hint
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Sifrovacka - ispésnost

Nevylustili

3.8%

Vylustili s feSenim
3.8%

Vylustili s postupem
7.7%

Vylustili s napovédou
15.4%

Vylustili
69.2%




Kod: OSCILACE

N —

N

n

S5 - Nadra

b

Hodnota | a

5

)

bit 2

bit 1

binarné 0-7

Hodnota | bit 0

vstup
Napovéda: PRAVDA je na displeji




Nadrazni - uspésnost

Nevylustili
15.4%

Vylustili
26.9%

Vylustili s napovédou
11.5%

Vylustili s feSenim
34.6%

Vylustili s postupem
11.5%




S6 - Snadna
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Kod: REAKTOR
Napovéda v Sifre:
3 typy naklonéni
Kazdé pismeno ma pouze
jedno naklonéni, na stridaCku v

abecedé, to ale funguje jen
kdyz je v abecedé CH
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S6 - Snadna

000/

o/ 000 Kod: REAKTOR

/! ®— 00

/| ===/

/] — -0 @ Napovéda v Sifre:
/-0 /@ /7 !/ —0®/7 0/ —0 HESLO ZDE NENI WOJTKU
/100 /| /! @—=—/==—1/@-— méla napovédét Polsky kfiz

- ==/ =/ —-0—- 7/ 0®-171/1 Morseovka podle sklonéni
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G »uG f"’ Napovéda: Se Samuelem byva kiiz
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S6 - Snadna

S6, strana 3/4
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S6 - Snadna
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Kod: REAKTOR

NejkratSi cesta bludistém:

Kod je reaktor
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Snadna - uspésnost

Nevylustili
30.8%

Vylustili

7.7%
Vylustili s napovédou

7.7%

Vylustili s postupem

1.7%

Vylustili s feSenim

46.2%



S7 - Pivni

Napovéda: Bednar si poradi.

Kéd: CIMRA

-

JOINOSNYK

/ =

Pfilozit pismenka sudu na inverzni na Siffe -
aby licovaly.

Dil¢i napovéda v Siffe:

Morseovkou po obvodu oblacku je uvedeno
ZUSTAN UVNITR. Coz ma napovédét, ze
dilky sudu nesmi pfesahovat mimo
vyznacenou oblast. To zajisti jednoznacné
feSeni Sifry.

N s
AT s N
" 5 i | N RS
ovikoy ~ CIRHOZA \ &



Pivni - ispésnost

Vylustili
7.7%

Nevylustili
19.2%

Vylustili s napovédou
26.9%

Vylustili s feSenim
11.5%

Vylustili s postupem
34.6%




S8 - Barevna

FRAR AARA

b 22LR
2044 mem
===

Kéd: ZEME

Barevné Ctverice odpovidaji barevnému znaceni
rezistord. ZplUsob znaceni rezistoru byl vystaven u
pajeciho workshopu.

Ziskana pismena se roztfidi podle vzoru
podstatnych jmen, zobrazovanych obrazky - Pan,
Hrad, Muz, Stroj, Pfedseda, Soudce...

Muzsky: Vzduch
Stredni: Ohen
Zensky: Voda

Co chybi? - ZEME

Napovéda: Odporny vzorek



Barevna - uspésnost

Nevylustili
11.5%

Vylustili s feSenim
7.7%

Vylustili
38.5%

Vylustili s postupem
15.4%

Vylustili s napovédou
26.9%




S9 - SpoleCenska

Koéd: MARIAS

Kaiser

Kajuta - juta + Ihoty = Kalhoty

Robot - ré + Y(studio ypsilon) = Boty

Italsky 100% = Tutti

Rekord - kord = Re

F16 - 16 (10 hexadecimalné) + lektvary - tvary = Flek

Slova jsou postupné urovné (nasobky sazby) flekované

1 0% hry mariase => heslo je tedy marias.

Napovéda: TELEVIZE bez VIZE je jen TELE



Spole€enska - uspésnost

Nevylustili
3.8%

Vylustili s feSenim
26.9%

Vylustili
65.4%

Vylustili s napovédou
3.8%




Pokladova Kod: 126J38

. Nepouzity panacek

;i ,, Symboly sudu v mapé

« = Ukazka z Audience v batyskafu
.+ Semafor v batyskafu

»

Pro kazdou dvojici VPS souradnic ziskanou na
stanovistich kutalet sud po mapé ze souradnic
~stanovisté na levou resp. na pravou stranu az do
s mista na mapé se symbolem Cerveného sudu.

. Panacek vzdy kouka na jizni polokouli. V misté
sudu na mapé odecist semafor podle levé resp.
pravé ruky panacka na sudu.

Napovéda: Na zelenou se odvalim



Pokladova - uspésnost

Vylustili s postupem
3.8%

Nevylustili
96.2%




BLACKOUT

VOLT-box V1.0

Pokud drZite v ruce tento ndvod a vyjimdte VOLT-box z jeho ochranného pouzdra, znamend to, Ze doSlo k nejhorSimu. Voltiky
pfedpovidany BLACKOUT je tu a znemoZriuje kondni Labyrintu tak, jak jej vSichni zndme. SOVA je mrtvd. To co bylo veCer jeSté jistota
snadného a komfortniho prtibéhu hrou je jiZ minulosti a tento VOLT-box je vaSi jedinou moZnosti, jak pokraCovat ddl.

Zapomelnite na komfort GPS soufadnic a jejich propojeni s online mapami. Pouze ndmi vyvinuté VPS souradnice v kombinaci s papirovou
mapou ddvaji moZnost najit vSech devét stanoviSt's jejichZ pomoci Ize najit Zdroj, ktery vam umoZni opét nahodit tu zpropadenou sit,
bez které nic pofadné nefunguje. Ale pouze pokud mdte dostatek odvahy do toho jit s ndmi...

VaSe mise hleddni Zdroje pravé zaCind, mdte na to necelych 13 a pul hodiny, tak si pospéSte.




Uy (;/"0 A1 = Obri sud Libverda
~y A-kod: KORAB

Hledani Zdroje bez svétla a vSech vymozenosti
moderniho svéta muze byt pékny labyrint
vyzadujici preciznost, bystré oko a pevnou ruku.
Navic se vam bude hodit, kdyz ziskate i néjaké
zasoby - neodchazejte tedy s prazdnou.

Pro ziskani B-kédu se u orgli zapiste do seznamu
hledacu a projdéte 25 dratovy Labyrint bez doteku.
Labyrint naleznete pod stankem s obcerstvenim.
Mate moznost si Labyrint vyzkouS$et nanecisto,
pripadné opakovat pokus, pokud je to mozné.
Poradi uréuje organizator.

J26N12 Informace k nalezeni pokladu L26J14



Ukol B1 - Obfi sud Libverda

Bez doteku projit
drahu labyrintu 25.




Draha 25




’\‘.@?_;6 A2 - Muzeum Bily Potok
' A-kéd: PONOR

Pro hledani Zdroje Cerpejte inspiraci v minulosti,
historie ma ¢astokrat ne¢ekané paralely a nékteré
informace ocenite az pozdéji...
Prohlédnéte si poradné Strojovnu po vasi levé ruce
a pokracujte nadvorim po cesté dale do muzea a
najdéte Podtlakovou komoru PBK 58 M.

B2 — Jste u podtlakové komory slouzici k vycviku
pilota. Nikdy nevite, kam véas hledani Zdroje muze
zavést a proto si pobyt v této podtlakové komore
vyzkouSejte na viastni kazi. Pro vstup do komory

_ kontaktujte obsluhu a ridte se jejich pokyny.
Reseni B-kédu mate na dotek pred sebou, pouZijte
VOLT-box.

127Q09 Informace k nalezeni pokladu M27C22



Ukol B2 - Muzeum Bily Potok

Stisknout tlaCitka VOLT-boxu
v poradi podle prehravané
ukazky.




Komora




Na tomto stanovisti si budete moci predstavit, jak
zdejsi krajina vypadala pfed mnoha staletimi a jak
by mohla brzy opét vypadat, pokud nenajdete
Zdroj.

Pro ziskani B-kédu najdéte pohyblivé stanovisté
B-kédu, které rozhodné neminete. Na stanovisti
muZete ziskat dulezity predmeét, av§ak pouze, kdyz
neni stanovisté v pohybu. Staci se tedy zaradit na
konec viacku a nasledovat stanovisté az do
zastaveni. Nezapominejte se zaroven kochat
okolni prirodou.

Vezméte si predmeét. Nazev pfedmétu neni B-kod.

F28D24 Informace k nalezeni pokladu J28K16



Ukol B3 - Vini¢na cesta

Dohnat babku na kole a na zastavce od ni ziskat svazek dratd. Pomoci VOLT-boxu
a kabliku s krokodylky, které bylo mozné vyrobit na workshopu pajeni, zjistit poCet
vodivé spojenych dratl stejné barvy a podle jejich po¢tu odvodit pismeno.

Poradi pismen B kodu je dle poctu stejné barevnych dratl, ale také Slo urcit podle
barvy znaceni rezistoru (viz. plakat na workshopu pajent).
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Draty

Ziskali

19,2%

Neziskali

Q Qo0
80,8%




=7=2 A4 -Solciv rybnik
\é@f\/ A-kéd: PODVOD

Ztracena japonska delegace, ktera vcera chybéla
na Konferenci se naposledy ozvala z této oblasti.
Méla predat na Konferenci dulezitou zpravu, ktera
pry mohla mnohé zménit, Jejich posledni slova
vSak zanikla ve zvucich Splouchajici vody...

Jediné co vime bezpecné je, Ze cely prostor vodni
hladiny je kontaminovan neznamymi vypary, které
narusuji jakakoli elektronicka zarizeni. Plati tedy
prisny zakaz jakakoli elektronicka zafizeni brat s
sebou do plavidla ¢i se s nimi v rybnice pohybovat.
Pro zivé organizmy je voda bezpecna. PouZzijte
staré postupy — tuZku a papir a zachytte ukrytou
zpravu. Na stanovisti mame dvé shodné
dekddovaci tabulky, které vam jisté pomohou pfi
plnéni ukolu.

F27X12 Informace k nalezeni pokladu J27M17



Ukol B4 - Solcav rybnik

Japonské znaky na kameni v rybnice prevést na slova (dle
prekladatelské tabulky) a asociaci dojit ke spravnému B-kédu.

= JH I

svét elektrina zZmizet dlouho

BLACKOUT




Znaky




Po vybuchu jaderné elektrarny starého typu doslo
k zamoreni Uzemi a ke zméné klimatu. Vstup do
zamorené oblasti je mozny jen se souhlasem orgu
a s odpovidajicim ochrannym vybavenim.

Je nutné z prostoru elektrarny dostat dulezitou
soucastku pro opravu rozvodny. Nalezeni Zdroje
bez opravy rozvodné sité by blackout nevyresilo.

Pro ziskani této dulezité soucastky musite projit
stanovenou trasu zamorfenym prostorem.
PouZzijte povinné ochranné pomdcky a protoZe je
arkticka (nuklearni) zima je mozny jediny pohyb
prostorem, a to na lyZich.

D27K24 Informace k nalezeni pokladu H26V26



Ukol B5 - Geologicka stezka

Ziskat na lyzich ze zamoreného
uzemi dulezitou soucastku.

ojistka‘ o



Lyze

Neziskali
7.7%

Ziskali
92.3%




=4 A6 - Rozvodna Frydlant
- A-kéd: UHLIK

Pri Blackoutu nebyla poskozena jen elektrarna, ale
také rozvodna sit. Poskozené misto bylo pomoci
VPS lokatoru dohledano v blizkosti této rozvodny.

Ukazte, Ze i prace montéra vam neni cizi a opravte

poskozené misto. Dbejte bezpecnosti své

i ostatnich. K rozvodné samotné se nepfiblizujte —

nechcete byt pfeci pfi opravé ruseni jeji
bezpecénostni sluzbou...

Pro ziskani B-kédu je nutné opravit jedno
poSkozené misto rozvodny a pomoci fungujiciho
obvodu si precist B-kéd. Vyhledejte orgy a dbejte

jejich instrukci.

C26I129 Informace k nalezeni pokladu G25V29



Ukol B6
Rozvodna Frydlant

Opravit poSkozené misto rozvodny - doplnit
chybéjici pojistku.

Energii ze zdroje dostat pres jistiC, pojistky a
silovy kabel 5x35 mm2 az na odbérné misto,
které ukaze B-kod na LED displeiji.



Kabel

Neziskali
7.7%

Ziskali
92.3%




Kam vSude vas muze hledani Zdroje zavést? Treba
i na Mésic. Budte pfipraveni na jakoukoli misi, ktera
vede ke splnéni cile. VyzkouS$ejte si pristani s
modulem VOLT-25 na povrchu Mésice.

Pristarite s pristavacim modulem bezpec¢né na
Mésici. K ovliadani motoru budete potrebovat
improvizaci stejné jako Buzz Aldrin v misi Apollo 11.
Nebude to sice propiska, ale jisté prijdete na to, jak
motor ovladat... Ostatni ovladaci prvky vam
vysvétli Vedouci tréninkového strediska.
Dbejte na dostatek paliva a rychlost, kterou
dosednete na povrch. Chcete mit pfeci moznost
se | vratit a pokracovat v misi, ne?

B24X17 Informace k nalezeni pokladu E26D24



Ukol B7 - Rozhledna Hefmanice

-~

Aktivovat pristavaci modul,
pomoci sedlovky jej ovladat
a hladce pristat na Mésici.




Pristani

Ziskali
42 3%

Neziskali
57.7%




Klicem k energetické nezavislosti mohou byt nase
experimentalni fuzni reaktory. Jako palivo v§ak potfebuji
energetické krystaly, které byly potvrzeny pouze v nékolika
vzorcich dovezenych z Mésice. Nam se vSak podafilo najit
jesté jedno misto, kde se nachazeji - byvaly Kodesav lom,
na jehoZ okraji se pravé nachazite.

Najdéte ty spravné energetické krystaly a nasbirejte jich
pravé tak akorat pro spusténi reakce.

Energetickych krystalu je plny lom, ale jen nékteré Ize
premistit a vyuzit v reaktoru. Posbirejte postupné nékolik
krystalu, pomoci kolecka je stanovenou trasou dopravte k

vaze. Jeden ¢len tymu vam na vaze ukaze tu spravnou vahu
krystalu (vice nez vazi on sam). Kolec¢ko obsluhujte ve dvou,
at’ vam krystal neudela modrinu. Pokud nemate to spravné
kolo ke kole¢ku (26 - 29“ s rychloupinakem), nabidnéte to
svoje neékterému z orgu na vyménu, pujéi vam svoje.
Viyhledejte orga, ktery vam vysvétli trasu, po které se s
energetickymi krystaly musite vydat. Hezky jeden krystal po
druhém, at' vam nepraskne kolo.

B24F24 Informace k nalezeni pokladu C26H09



Ukol B8 - Kodes(iv lom

Shromazdit na vaze dostateéné mnozstvi energetickych krystal(
k pfevazeni ¢lena tymu.
Krystaly navozit pomoci pfipravenych koleCek a Casti vlastniho kola.

B-kdd pak uspésny tym obdrzel na krystalu siranu hofeCnatého.

¥ ) 3
Y sty

pat g G

popfedi, vzadu 26"

ouzitim a po nasazeni kol - vzor 29" v



Energetické krystaly

Neziskali
19.2%

Ziskali
80.8%




e A9 -Zamek Frydlant
A-kod: PAKLIC

Palivo jiz mate, pro rozb&éhnuti sité potfebujete jiz
jen prvotni zdroj, tzv. blackstartovy zdroj.

Pouzijte tedy své powerbanky jako blackstartovy
zdroj pro rozbéhnuti sité a ziskani potfebného
posledniho dilu skladanky.

C24P11 Informace k nalezeni pokladu G25J21



Ukol B9 - Zamek Frydlant

Spustit blackstartovy zdroj
pfivedenim potfebného
napéti 25V (5x USB C).

Z pfehravané ukazky ziskat
B kod.




Start ze tmy

Neziskali
7.7%

Ziskali
92.3%




C Kody

Celkem 25 kodu



Svétla na sloupech el. vedeni (brail) KOD: SIT

Naslo: 2



Pivni Sifra - zrcadlova pismena
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KOD: ZRNI

Naslo: 23



Symboly obalek

(S Mista\/Ukoly\/C-kody}, [ civee

- Als - Kondenzator

- ; o Odpor
Sifra 2 || Sifra 2 .

Dioda
Hradlo
< Operacni zesilovac
Sifra5 I F||Sifra 6 vemmén
Baterie
: Anténa

ﬁfra 8 -II-IF

e e . Naslo:2




Cedule u rybniku pfed geologickou stezkou

KOD: KAPR

Naslo:21




Geologicka stezka - lyze

KOD: VOSK

Na vSech lyzich byl vpredu
vyrazen napis
C KOD VOSK

Naslo:1




Web

Prvni pismena hesel na bézici pasce CKODFAZE KOD: FAZE

Cistaenergie ' Kli¢ budoucnosti

ObnOVItelna energle DOSfllnné aNnarm~ia s (R
gie ' Kli¢ budoucnosti Obnovitelnd energie ' Dostupnaenergie Flexibilnisit = Aktivni transformace = Zele

Naslo:13



Muzeum - Voltmetr

KOD: KOTEL

¥

.
Ve vitriné mezi jinymi
artefakty byl ulozen
voltmetr Voltikt z Labyrintu
10, ktery na stupnici A-Z
pfimo rucCickou postupné
ukazoval pismenka
CKODKOTEL.

y
&
1
)Y

Naslo:11




Chladici véze v zahlavi Sifer

KOD: VEJIR

Chladici véze dvou
ruznych vysek, binarni
kéd pismen 1-26

Naslo:13



Pohyblive stanoviste ViniCna

KOD: MLOK

Naslo:4




Pojistka

Pojistka, kterou jste dostali KOD: VAR
na startu, a kterou jste

pouzili na opravu

Rozvodny méla laserem

vypaleny napis

C-KODVAR-LB25

Naslo:13




Majaky v pousti
KOD: AMATER

Testovaci zafizeni pro hledacku
e vysilalo C-koéd v morseovce...

Naslo:7




Majaky v pousti

KOD: KRTEK

C kéd uveden na vnitini strané ramu civky

Naslo:2




Komiks na FB cislo 2

Zaregistrovani uz
jsme, ale jesté musime
oblednal bydlen»
o , apartmany
résné, ale je jich
]Ich malo Abys to
nepropasl.

e

im se,abych na \

S| Labyrintu nemé! hiad,
mam beziepkovou

2/
mm

\ Tak 10 j@ v poho,
stadi jen napsat
orglm.

Také si oblednam \
triko, mém z kazdé
Sifrovacky, to by mi

Aledté sik
‘tomu vezmu lahev,

jen, kdyz bude
na ceduli

Vidis, vidis,

kdybys ¢etl FAQ na
webu, tak bys védeél,
Ze psa mazes mit. Tak
se bojim, Ze asi ten
C-kod objev,jnajdes
jen, kdyz bude

na ceduli.

KOD: OBJEV

Naslo:19



Newsletter pro zaregistrované k odberu novinek

KOD: PREDTUCHA

“Predtucha je podstatné jméno oznacujici intuitivni tuseni, vnitfni pocit
nebo domnenku, ze se v budoucnu stane (Casto neblaha) udalost. Jde o
nahly pocit, varovani ve snu Ci nevysvétlitelné oCekavani. Synonyma
zahrnuji slova jako tuseni, predzvést, vidina Ci premonice (zdroj
Wikipedie). OvSem podstatné je, ze se jedna o hledany C-kod pro
sifrovaci hru Labyrint 25.”

Naslo:13



Sud

KOD: DUTINA

V dutiné sudu, ktery jste pouzili na tfi zpusoby byla navic dutina se srolovanym Naslo:0
pauzakem a textem C KOD DUTINA



Upravena mapa ve startovnim sektoru L25

KOD: MED

Kéta 777 - MEDjeCKOD
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Naslo:5




Stanovisté rozhledna Hermanice

Zobrazeni modie na
displeji pfi prepnuti
prepinace
RELEASE

CK OD

KOD: OREL

Naslo:3



Stanovisté Lom

KOD: KOTOUC

Z “technickych” duvodu nebyl umistén C koéd zespodu na koleCku.

Naslo: O



Prezentace systému VPS

KOD: HABR

Poznamka:

Koordinaty maji vzdy délku
6 znaku - napriklad

C11004 nebo

CKOD
HO1B18

HABR

NasSlo:3



Workshop pajeni

Cedulky na pajecCkach pfi )
pateénim workshopu. KOD: OLOVO

Naslo:2



Komiks na FB cCislo 4

Presné! Takze energii pro sebe, ale ta KOD: REKTOR

pro kazdého clena posadky powerbanku

s kabelem. V posadce minimalné jednu

banku s metr dlouhym kabelem
. USB C kodrektor na konci.
-
'%58\‘ = _
Naslo:20

Na prvni pohled preklep...



KOD: JISTOTA

C kéd umistén na desce
s draténym labyrintem “25”

Naslo:7




Plakat v JCAMPu

KOD: OPRAVA

plakat umistén na chodbé
pred jidelnou

Naslo:11




Krabice pro krizoveé situace (jako je BLACKOUT)

KOD: ZACHRANA

Krabice s nezbytnymi pfedméty pro hru
obsahovala také UV napis s C kédem

Naslo:1




Hackovany na privesku na klice

KOD: SMRK

NasSlo:3







Ziskané body
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Podrobné vysledky
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Velika gratulace pro vitézny védecky tym Sparené nudle, ktery byl pfi hledani
Zdroje a vyreSeni Blackoutu nejlepsi a nejodvaznégjsi.

TéSime se na dalSi roCnik této skvélé hry v jejich podani.

A vSem ostatnim védeckym tymUm dékujeme za otestovani funkénosti VPS
systému, ktery se ukazal jako naprosto spolehlivy a pfejeme vice uspéchu priste.



